LV Rooiboek bl 3 MEMORANDUM

.............................

, Die kind wat regs in elke Prent. is, moet n besluit,

‘.: & ,{ i f'
3N i ] neem. He|P hom deur sy Praatborr'e|s in te vul.
Komaan, gaan haal
die ball Waarvoor is jy

B

( Nee, ek wil nie, ek sou
nie wil speel waar
Th | daar kru\c_l,dmde en
i | elekbrisiteit is nie!
% "’}&hs kan Skok!
4

{ I Nee, ek wil nie, ek sou \
| herken die gifteken |
op die hottel. Ag ek ’
_ | dit drink kan ek siek |

“raak,
FF

y Cre praat | Praat in die klas oor hierdie vrae:

Watter 3evaar|ike items kan op n vu||ishoop rondl&?

&

*  Waarom hou die kinders daarvan om in die ruines van die ou huis te spee|?

*  Wie se lewens word in gevaar gestel wanneer kinders op n besige pcd sPee|?
*  Watter tekens waarsku ons om nie op n spoorlldn te speel nie?

[ ]

Waarom is vloeistowwe soos Paraffien Sevcarlik?

Qr‘r; ..';‘i'_;r qf J Kies een van die prente op Hadsg 2en beént.woorcl dan hierdie vrae daaroor.

* Wat sé hierdie Prent vir ons?
frent 1 Moenie by ' rommelhoop speel nie. Prent 2 moemeinpn verlate huis
speel nie .Prent=3-0 vir motors, moenie indie pad speel nie . v

~ oop tob by die brmm\'shy, Mothie, 0OOr (c’l" 233039 hurdloom?elf_

Hoe weet, J'H dat. dit onveilig is om hier te spee|?' ansl |
Sien gevaar ruak in _elke prentyie



