Breinkaart
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* 'n Breinkaort help ons om 'n skryfstuk of geleentheid Te beplan.
* Ons dink oor watl ons wil skryf of doen en skryf net woorde neer.

e Daarna gebruik ons die breinkaart om ons sinne of storie Te skryf.

Kom ons beplan ons eie
partytjie op 'n breinkoart
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